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TLIT4U: Improving Transliteracy Skills through Serious Games

Mettiti in gioco! Transliteracy e strategie di 
gamification



Chi siamo

La Fondazione Politecnico di Milano (FPM) 
nasce nel 2003 per volontà del 
Politecnico di Milano, delle principali 
istituzioni della città e della Regione 
Lombardia, con il supporto di alcune 
importanti realtà imprenditoriali.

Contribuisce a innovare e a sviluppare il  
contesto economico produttivo del 
Paese  operando per rendere più efficace il 
rapporto  tra Politecnico di Milano e 
imprese,  istituzioni e pubbliche
amministrazioni.



Mission

1.Valorizzazione delle attività di 
ricerca e trasferimento tecnologico, 
anche su scala internazionale

2.Attenzione ai temi di etica,  sostenibilità e 
responsabilità sociale

3.Supporto alla creazione e alla crescita di
imprese tecnologiche innovative

4.Uno sguardo sempre più rivolto  
all’esterno, per alleanze dal respiro  
internazionale che condividano valori,  
strategie e azioni



Università

Ecosistema dell’innovazione

Enti

Pubblica  
amministrazione

Piccole
medieimprese

Associazioni

Partner internazionali
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Le nostre attività - Processo di innovazione

DECISIONE DI 

INNOVARE

R&D E STESURA  

PIANO DI PROGETTO
EXECUTION PIANO  

DI PROGETTO

INNOVATION/  

CONTINUOUS

IMPROVEMENT

FINANZIAMENTI

SCOUTING

PROJECT MANAGEMENT

TRASFERIMENTO  
TECNOLOGICO

SVILUPPO  
DEL CONCEPT

PROTOTIPAZIONE

MVP (Minimum  
Viable Product)

GO-TO-MARKET &  
BUSINESS PLAN

AUDIT/  
ASSESSMENT
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Ricerca Industriale 

& Cooperazione 

nell’Innovazione

Iniziative 

Multilaterali e 

Territoriali

Iniziative speciali per 

l’Internazionalizzazione

Digital 

learning e 

STEM

FPM ha 4 
linee 
strategiche,
nell’Area 
Operations
relativa ai 
servizi per il 
Politecnico di 
Milano

Le nostre linee strategiche
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Il Progetto TLIT4U
Improving Transliteracy Skills through Serious Games
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Il Progetto TLIT4U: qualche dato

Erasmus + KA2 Strategic Partnership

Budget tot: € 190.338,00 €

Budget FPM: € 32.744,00

01/11/2021 - 31 months

Coordinatore: 

University of Library Studies and Information Technologies di Sofia (Bulgaria) 

Partners: Fondazione Politecnico di Milano; LAPIN YLIOPISTO - Università della Lapponia 

(Finlandia) e Università di Parma
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Antefatto: progetto NAVIGAMES

FAKE NEWS 

EDUTAINMENT

personal ability to 
identify, access, 

evaluate, organize, and 
use information in 

order to complete a 
task or solve a problem

https://www.navigateproject.eu/navigamesearch-tool/


Transliteracy
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“Transliteracy” si intende la capacità di leggere, scrivere e interagire attraverso una 

gamma di piattaforme, strumenti e media che vanno dalla scrittura a mano, stampa, 

TV, radio, film fino ai social networks: transliteracy non è qualcosa di nuovo, ma è 

semplicemente uno step evolutivo per portare la nostra capacità comunicativa e di 

apprendimento ad una fase successiva dei nuovi ecosistemi informativi



SERIOUS GAMES?
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GIOCHIAMO?!
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Risultati
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PR 1: Development of a Model 
for Training and Teaching of 
Transliteracy

PR 2: Development of Didactic 
Materials for Teaching 
Transliteracy

PR 3: Design of Game-based 
Learning

PR 4: Game Development

Risultati del progetto
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https://translit-eu.unibit.bg/

https://translit-eu.unibit.bg/


Per saperne di più
4
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STAY TUNED!

• WORD TREASURE: https://translit-eu.unibit.bg/home/word-treasure/

• FB page: https://www.facebook.com/TLIT4U

• Twitter: tlit4uTLIT4U Project (@tlit4u) / Twitter

https://translit-eu.unibit.bg/home/word-treasure/
https://www.facebook.com/TLIT4U
https://twitter.com/tlit4u


Lucia Coletti

Fondazione Politecnico di Milano  

P.zza Leonardo da Vinci, 32 - 20133 Milano

tel. (+39) 02 2399 7200 

email: lucia.coletti@fondazionepolitecnico.it

www.fondazionepolitecnico.it

Contatti

Grazie 
dell’attenzione!

mailto:lucia.coletti@fondazionepolitecnico.it
http://www.fondazionepolitecnico.it/
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