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Chi siamo

La Fondazione Politecnico di Milano (FPM)

nasce nel 2003 per volonta del i B @ "
Politecnico di Milano, delle principali Fondazione gf
istituzioni della citta e della Regione R )

Lombardia, con il supporto di alcune kK
importanti realta imprenditoriali. N ¥ A
| | -

Contribuisce a innovare e a sviluppare il 5l , = Ny
contesto economico produttivo del ¥ ( (L
Paese operando per rendere piu efficace il o '

rapporto tra Politecnico di Milano e
imprese, istituzioni e pubbliche
amministrazioni.




1.Valorizzazione delle attivita di
ricerca e trasferimento tecnologico,

anche su scala internazionale

2.Attenzione ai temi di etica, sostenibilita e
responsabilita sociale

3.Supporto alla creazione e alla crescita di
imprese tecnologiche innovative

4.Uno sguardo sempre piu rivolto
all’esterno, per alleanze dal respiro
internazionale che condividano valori,
strategie e azioni
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Ecosistema dell'innovazione

Partner internazionali

. s Piccole
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PARTNER DEL NOSTRO NETWORK % Ent &5 Associazioni
v Pubblica
fill  amministrazione

/) Fondazione
Politecnico
di Milano



Le nostre attivita - Processo di innovazione
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DECISIONE DI
INNOVARE

AUDIT/
ASSESSMENT

FINANZIAMENTI

SCOUTING

PROJECT MANAGEMENT

R&D E STESURA
PIANO DI PROGETTO

TRASFERIMENTO
TECNOLOGICO

SVILUPPO
DEL CONCEPT

EXECUTION PIANO
DI PROGETTO

PROTOTIPAZIONE

MVP (Minimum
Viable Product)

INNOVATION/
CONTINUOUS

IMPROVEMENT

GO-TO-MARKET &
BUSINESS PLAN
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Le nostre linee strategiche

FPM ha 4
linee
strategiche,
nell’Area
Operations
relativa ai
servizi per il
Politecnico di
Milano



SCIENCE ENGINEERING MATHEMATICS

TECHNOLOGY ART
Le competenze STEM sono e saranno le competenze cose nuove, la passione per il bello e per l'ordine,
del futuro. l'uso della regola come cammino per poter arrivare a

strade inesplorate.
Il futuro dell'industria e dell'economia si basa sulla

creativita digitale, sullo sviluppo di tecnologie Il modello STEM si & gia esteso verso il paradigma
sempre nuove che offrano soluzioni nei molteplici STEAM (Science Technology Engineering Art
campi. Mathematics). richiedendo profili sempre piu «Social

& Human in nature».
Possiamo quindi dire che, alla base delle STEM, c'eé la
ricerca, la curiosita, lavoglia di scoprire e creare
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Il Progetto TLIT4U

Improving Transliteracy Skills through Serious Games



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Erasmus + KA2 Strategic Partnership P
Budget tot: € 190.338,00 €

5 TLIT4U
Budget FPM: € 32.744,00 \/
01/11/2021 - 31 months

Coordinatore:
University of Library Studies and Information Technologies di Sofia (Bulgaria)

Partners: Fondazione Politecnico di Milano; LAPIN YLIOPISTO - Universita della Lapponia
(Finlandia) e Universita di Parma



NAVIGATE in 7 minutes
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TLIT4U - Improving
Transliteracy Skills
through Serious
Games

Antefatto: progetto NAVIGAMES

FAKE NEWS

EDUTAINMENT Playing Information Literacy!

NAVIGATE: a game-based learning approach for avoiding fake content
The Navigate project aims to identify and create the conditions for a more
effective approach to Information Literacy by HE students in the

/ Eo?ttdazic_me humanities. The tool identified is “fun”, conveyed through the dimension of
olitecnico

di Milano the game. Edutainment!


https://www.navigateproject.eu/navigamesearch-tool/

N
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“Transliteracy” si intende la capacita di leggere, scrivere e interagire attraverso una
gamma di piattaforme, strumenti e media che vanno dalla scrittura a mano, stampa,
TV, radio, film fino ai social networks: transliteracy non e qualcosa di nuovo, ma e

semplicemente uno step evolutivo per portare la nostra capacita comunicativa e di

apprendimento ad una fase successiva dei nuovi ecosistemi informativi
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SERIOUS GAMES?
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GIOCHIAMO?!
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Information literacy

Information literacy is a personal ability to identify, access, evaluate, organize, and use information in order to complete a task or solve a problem. According to The
Association of College & Research Libraries information literacy is as a “set of integrated abilities encompassing the reflective discovery of information, the understanding of

how information is pr/ * and valued and the use of information in creating new knowledge and participating ethically in communities of learning”.
Learn more: . a"sliteraqf .
e Framework for I ‘~~ation, American Library Association, February 9, 2015. http://www.ala.org/acrl/standards/ilframework. Retrieved June 20,
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the-dil e are o gy, <002) iy gy, 0 e evoy Py, 1onts
o W'/ki”Son Y recepe > or O . g, “lonar iy, Uniy, "men
« Objec "ereso, -Phasipg . ucari, St of €V, 1% 1y, P o take, ine gy . YCsany 1, from
i ) /; ” -
http SZZCO’ Alion,, ,pac" Spec/a/,g: Shitey, gr Oa ori iz Ofaﬁ/,; 'D’Ofrr&ns,;, ey, Communicat,- o, ancfz%,
. S Vi 0, .
. Wel o, s ¢, :;a i, Wi, doptey the icey, ad;' from . e s g, Etrey, and Je, i Uitz Socisy
con, % fe"”f'ﬁdm: pn%g&ar;o Share, Oncep; and.o e, Ouans/,[e o St © Ponge fffr /s o & Skills ¢, the
iy, [« e, Usey - s, 0 @ e, h
star L&i7 "’Olj%fz Ge, OZf Hlias oot USing ompo'Ta mftd N S‘9re/% v /’bfer/;fe A Signif; E e%rs Ll 3y 05, From e o
der>" tean % an, S o PO, sl io t Wory, Can, 7o e,
Mor, C herey N b WY rase: Ologs Cucag, % Wi of Uy, " he s, Ton;
nnoloBY"  * Angrg, L Serye Kl gy, ch /’a’ej <, ey "Nl e frixktlzso 013 ;3 retag Z a;!reS o gfdﬁd
o An, (20 s 4 R at 5 edto 1 ey,
\ana‘«“ fo”'E Lep, ans 12). Web 5, el ross bs(S Ve o Nds ¢, the ibrarjeg -
r . -0 . e, 7% 7 0
nt.e\’f * Frag A’;’; on Li’Sfaci ZpERSPE Cf;’/’;’: ot o . e af:?s Peng, "0 %5 ofyy lthoyg,, 3 Lap,
sOtY e gy 9s, b @ Qucgy; ES i 7, " liter, € ing Esoy, ) €ir ¢,
07 lion TRy a S (g e (X7 Ustq,
eus- &M 2. Trapey b 2012 5. ANSL tran Wi, 01 2e s Mers
frect - Ro2g) 7 "ansliye,. "4 Mily, , >~ITERg Sliterg, n. SOUye, rer to
n L. e Trangy, di;acya the n;:aly' (’78/‘009; ND T/~lsc&§:.r\'lgl7 form, tion |, = Shze, e Entry. M, “Wth ey
w 937484 Slling. . E€arcy, - 2920) LUTION o 7y b, Chs oy DL
oo 4 9. Orizon for F T Fe, Yong Libra/), i 1 o, o s o,
T ., A 'Cre . a7,
ence o, ol NCH §3~64. 4 I1er 4 Closs Nt
st '"’aiion/- EUR Do, e, ) f'Oo,)?
s . PELTS. era U NT, L0py
“._ ./ Fondazione Docy,,” Med; ALisr, r
w "~ Politecnico 1050 e o e, 3(s) Uopean 1y
( \‘ di Milano y eeting .,
g ed
st Tes Qang



Risultati
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Risultati del progetto

PR 1: Development of a Model
for Training and Teaching of
Transliteracy

PR 2: Development of Didactic
Materials for Teaching
Transliteracy

PR 3: Design of G
Learning

PR 4: Ga
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TLITAU - Improving
Transliteracy Skills
through Serious
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We've selected Educational Games for you

o you donthave ¢,

N
~

\&

TLITYY Serigus Games

https://translit-eu.unibit.bg/
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https://translit-eu.unibit.bg/

Per saperne di piu
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STAY TUNED!

* WORD TREASURE: https://translit-eu.unibit.bg/home/word-treasure/

* FB page: https://www.facebook.com/TLIT4U

e Twitter: tlit4uTLIT4U Project (@tlit4u) / Twitter



https://translit-eu.unibit.bg/home/word-treasure/
https://www.facebook.com/TLIT4U
https://twitter.com/tlit4u

Lucia Coletti

Fondazione Politecnico di Milano

P.zza Leonardo da Vinci, 32 - 20133 Milano
tel. (+39) 02 2399 7200

email: lucia.coletti@fondazionepolitecnico.it

www.fondazionepolitecnico.it

Grazie
dell attenzione!
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